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Utlysning av konstnarligt gestaltningsuppdrag:

Kista | Akallahallen

Tema: monster som rorelse

Kulturférvaltningen | Stockholm konst

Tidplan:
Sista anmalningsdag for att delta i upphandling 2026-03-22

Inlamning skissforslag: 2026-08 exakt tid enligt senare dverenskommelse
Arvode skissuppdrag: 50 000 SEK exkl. moms

Budget gestaltningsuppdrag: max 700 000 SEK exkl. moms

Varav 110 000 SEK avser konstnarligt arvode (ersattning konstnarlig idé och
Stockholms stads egen anvandning av verket)

Produktion konst: 2026-04 — 2027-06

Stockholm konst
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KONSTNARLIG GESTALTNING
Kista | Akallahallen

Bestallare: Stockholm konst i samarbete med Fastighetskontoret | Dnr: KUL 2026/311
Konstprojektledare: Ola Nilsson

Akallahallen uppfors for att erbjuda publika ytor for sport, idrott och rorelse, med fokus
pa gymnastik och basket. Byggnaden kan sdgas vara ritad med inspiration fran en
gammaldags lada vad galler form, funktion och farg. Den 6vre delen av fasaden utgors
av en liggande rektangel som avsitts for konstnarlig gestaltning. Genom denna

placering gors konsten tillgianglig for saval forbipasserande som aktiva utovare.
Den curatoriella idén for projektet utgar ifran det omedelbara i en sinnesféornimmelse
och baseras pa hur tvadimensionell monsterverkan kan skildra rorelsemonster vid

mansklig aktivitet.

Valkommen med din ansokan!

Akaolla
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Entrén till Akallahallen. Bild: Arcana arkitekter.
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Fasad mot Nordost, aktuell for konstnérlig gestaltning (6vre delen). Bild: Aré’ana arkitei(tef.

En ny falurdd idrottshall ska uppforas intill Stenhagens bollplan och Akalla grundskola. Verksamheten
som ska bedrivas 1 byggnaden é&r idrottsverksamhet for skola, foreningar och privatpersoner. Den
huvudsakliga malgruppen dr barn och unga, men anldggningen kommer att nyttjas av personer i alla
aldersgrupper. Fokus ligger pa gymnastik och basket.

Intill hallen finns befintliga anléggningar i form av bollplan, friidrottsanldggning samt cricketplan.
Hallen uppfors pé betongsockel med fasader av stdende trapanel. Hogdelen, som innehaller sjélva
idrottshallen, omgérdas av en ldgre del med ett utkragande tak. Entréerna markeras med skidrmtak likt
forstorade takutsprang, som stricker sig 6ver entréhornet for att markera entréerna frén flera riktningar.
Den nya byggnaden ska integreras i den befintliga naturmiljon pa ett sdtt som gor att anslutningar till

omgivningen upplevs som naturliga och att god tillgénglighet uppnas.
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FASAD MOT NORDVAST

Akalla v
idrottshall

Ritning samt bild pa den nordvéstliga fasaden som ar aktuell for konstnérlig gestaltning (6vre delen). Bild: Arcana arkitekter.

De ytor som utgors av den Ovre fasaden i stilplat bildar ett tydligt blickfang ur en forbipasserandes
perspektiv. Samtidigt uppfattas ytorna i nuvarande illustrationer som nadgot monotona. Bade
synligheten och behovet av variation kan darfor adresseras genom att en konstnér beredes plats pa dessa
fasader.

Eftersom konstprogrammets fokus ligger pa rorelse dr det gynnsamt att hgfasadens format utgdrs av
en liggande rektangel, ett format som i var kulturella kontext 14tt kan associeras med en tidsaxel —
exempelvis en seriestrips utveckling dver tid. Att fasaden pa hogdelen bestar av stalpléat innebér
dessutom att den lampar sig vél for infastning av konst.

Tva fasader ar aktuella for konstnérlig gestaltning: den mot nordost och den mot nordvést (se bilder och
ritningar i programmet). Eventuella inféstningar ska kommuniceras till projektledningen for att
sakerstilla att vikt och placering inte utgor hinder for montering. Hénsyn ska ocksa tas till Stockholms

stads logotyp och samt skylten med texten Akalla idrottshall.
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UPPDRAGET OCH VISIONEN FOR DEN KONSTNARLIGA GESTALTNINGEN

Hela funktionen och berittigandet definieras i hog grad av den kroppsrorelse som utdvas i och omkring
byggnaden. Pa vilket sitt kan rorelsemonster, sdsom exempelvis gymnastens koreografi, Oversattas till
ett monster som skildrar rorelse? Hur kan ett stillastdende, abstrakt monster komponeras sa att det
visuellt upplevs som dynamiskt, som en forflyttning i rummet?

Idrott och sport associeras med tdvling, men ocksa med rekreation och lek. I ndgon mening kan idrott
likstdllas med kultur, om &n i en ofta otydlig kontext. Kanske &r det just i den sinnliga omedelbarheten
som forutsittningarna finns for att linka samman konst och idrott — genom att fokusera pa upplevelsen
snarare dn pa idrottens regelstyrning, som i konstsammanhang kan upplevas som frimmande och
forenklad.

Den euforiska kinslan som kan uppstd ndr man forsta gdngen moter ett konstverk som verkligen tar en i
ansprak, eller nar hemmalaget gor ett efterlangtat ledningsmaél. Filosofen Theodor. W. Adorno det som
["apparition — det som lyser upp eller trader fram och beror oss i stunden.

Den curatoriella visionen i detta projekt tar avstamp i resonemanget kring det omedelbara, det som
trader fram, och anvénder detta som en sprangbrada mot en mer komplex ldsning dir upplevelsen av ett
”monster som rorelse” relaterar till hallens verksamhet. De varierande rorelsemonster som uppstér i

hallens aktiviteter utgdr en tankt utgangspunkt for den konstnérliga processen.

VEM SOKER VI?

For detta uppdrag soker vi en konstnér vars konstnérskap kan visa prov pé:
e fOrméga att arbeta tvadimensionellt med monster och yta
e fOrmaéga att omsitta abstrakta monster till uttryck som visuellt upplevs som dynamiska och i
rorelse

Vilkommen med din ansokan!

Stockholm konst
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